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 1   پیوست

 

 سکرچا  محیطدرای های رایانهساخت بازی راهنمای 

 موزی آانش دی پژوهش سراها ویسیدن کشوری ک دومین دوره مسابقات

تحصیلی 
 1398 -99     در سال 

 

 

 

 

 



 ( 5صفحه ) 

 مقدمه : .1

ا بت مییابند. سآن دیسی به برنامه نون جریان در کادنسانی می باشد که کوز الاترین نیاو وامهم ترین  ،ننشناساه روانگااز شکوفایی دخو

ه ضروری ب نویسیبرنامه جدید و جذاب جهت آشنایی کودکان و نوجوانان با هایاستفاده از روش ،نویسی مهبرنافرآیند  هایتوجه به سختی

رنامه نویسی به بل صوزش اموف آبا هد ( ک خط کدنویسیی بدون نیاز به حتی) یبرنامه نویسی تصویر محیطیک اسکرچ  .رسدمینظر 

  است.ن کادکو

 :  شرایط شرکت کنندگان .2

ویم اجرایی شخص شده در تقسامانه همگام و طبق زمانبندی م توانند از طریق پنل کاربری خود درمیدوم ابتدایی  دورهان زآمودانش

  400/  76476ی به شماره آموزدانش هایسراپژوهش هایپژوهشی و نمایشگاه دستاوردـ  میبخشنامه برگزاری اولین دوره جشنواره عل

 ثبت نام نمایند. دو نفره ما تیی صورت انفرادی به  ،98/  5/  5  مورخ

 :  اثرشرایط اختصاصی  .3

 مشخص بودن دقیق موضوع و عنوان طرح  (1

 اجرای بدون خطا و وقفه  (2

 باشد. می اثرک یمجاز به ارائه یا هر تیم، هر فرد   (3

 آثار برگزیده مرحله کشوری سال قبل، مورد داوری قرار نخواهند گرفت. (4

 آموزنده و هدفدار هایبازی ،کتب درسی به همراه ساخت آزمون یآموزشمفاهیم  مرتبط با توانند در موضوعاتمی ایهرایان هایبازی (5

 .باشند ...اجتماعی و فرهنگی در زمینه سئوالات چالشی مطابق با فرهنگ جامعه و  هایرتامهفکری، افزایش 

یر ری عینی از ساباشند و همچنین کپی برداداشته خلاف قوانین رقابت  از وهایی که محتوای نامناسب، اهداف آموزشی غیرمجطرحتذکر : 

 های آماده باشند، از مسابقه حذف خواهند شد.ها و بازیانیمیشن

 : اثرمستندات مورد نیاز  .4

 :ال گرددرسابه قطب استانی کدنویسی کد ثبت اثر در سامانه همگام، ( با نام ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل مستندات تمامی

 pdf  و   wordقالب دو در تکمیل شده 1نمون برگ  (1

 برنامه نهایی فایل (2

 ( ا ویرایش تصویری در صورت طراحی)یا تیم دانش آموزی آموزدانشفایل اصلی تصاویر طراحی شده توسط  (3

 :  (فرآیند داوری)مراحل اجرایی  .5

ای دانـش  کارشناس محترم نظارت و پیگیری امور پژوهش سراهتحت نظارت  کدنویسی استانی وسط قطب هایت :مرحله استانی .1ـ   5
گردند و  می معرفیدر مرحله کشوری  شرکتسهمیه استان جهت با مطابق  برگزیدگان و شده داوری 2نمون برگ آموزی استان و بر اساس 

 گردد. می ارسال کدنویسی کشوری قطب به برگزیده آثار مستندات
 سابقات تقدیم خواهد شد.ی استانی گواهی شرکت در مبرگزیدگان مرحلهمامی از طرف قطب کشوری کدنویسی، به ت 

نمـون  سـاس  او بـر   به صورت غیـر حضـوری   ها استان از ارسالیمستندات در این مرحله، بررسی و ارزیابی  کشوری:اول مرحله  .2ـ   5
 .دیابن می راه کشوری دوم مرحله به امتیاز را اخذ کنند %80تیم هایی که حداقل و   می گیرد انجام 2برگ 

از و  شرکت آنلاین()برخط دفاع در همزمان برگزیده مرحله ی اول کشوری آموزانی است دانش لازم . مرحله دوم کشوری:3ـ  5
 .نمایندطرح خود دفاع 

 اطلاع رسانی خواهد شد.ی  اجرا و زمان دقیق  مرحله کشوری از طریق وب سایت های رسمی، نحوه تذکر :
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 ضمائم: .6

 اسكرچ محیط درای های رایانهبازیساخت  شناسنامه:  1 نمون برگ

  استان

  شهرستان

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام

  عنوان طرح

  سرگروه: طراح/طراحان خانوادگی نام و نام

   ملی کد

   و پایه تحصیلی دوره

   همراهتلفن 

   تلفن منزل با پیش شماره

   مدرسه با پیش شماره تلفن

 هدف پروژه
 

 مختصر توضیح:  (سناریو) بازی داستان

 چهاینکه و  نحوه طراحی بازی به راجع

 .دهدمی  نمایش مخاطب  به را چیزی

 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما

 شماره تلفن، تاریخ و امضا

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری مدیر

 و امضاشماره تلفن، تاریخ 

 نام و نام خانوادگی

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا

در ) دنردکاملاً رعایت گ ی بازیدر روند اجرابایستی  ،شده درجو مطالب  را با دقت تکمیل نمایند 1شرکت کنندگان بایستی موارد نمون برگ  تذکر :

 .(داشتامتیاز خواهد  کسر ،صورت ناقص بودن
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 اسكرچ محیط درای های رایانهبازیساخت  داوری:  2 نمون برگ

 کد ثبت شده اثر در سامانه همگام : عنوان اثر :

 پایه تحصیلی : دوره تحصیلی : : ناحیه-طقهمن-ستانشهر استان :

 ان اثرنام و نام خانوادگی طراح

1) 2) 

  کد ملی :                                                                                    کد ملی :

 شماره تماس :                                                                                 شماره تماس :

 توضیحات ارزیابی معیار عنوان ارزیابی
حداکثر 

 امتیاز
امتیاز کسب 

 شده

ار
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م
 ع

ی
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ی
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ال فرم مشخصات تکمیل شده به ارس

 همراه اثر 
 3 باشد( تکمیل دقیق  فرم مشخصات )در شیوه نامه موجود می 

 

نوشتن عنوان بازی و مشخصات صاحب 

یا لینک ورود به  اثر و طراحی دکمه

 بازی در صفحه اول )بصورت مقابل( 
 

3 

 

 یل راهنما داشتن فا
ر روند داستان د و بیان لینک در صفحه بازی(به صورت )  

 طول بازی به مخاطب
4 
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 کیفیت تصاویر استفاده شده 
وضوح تصویر ـ  استفاده از تصاویر بدون پس زمینه  

(transparency ) 
5 

 

های مرتبط و و پس زمینه انتخاب عناصر

 تصویر، متناسب با موضوع داستان )متن،

 صوت و...( 

س ، پsprites ،backdrop،های بازیعناصر )شخصیتاز 

ها و تصاویر( محیط اسکرچ استفاده نکرده و حتی  زمینه

 د.نالامکان خود خالق و طراح شخصیت داستان باش

6 

 

های تناسب و کیفیت اصوات و جلوه

 صوتی 

ها نسبت به نوع حجم )بلندی صدا( ـ تناسب صدای کاراکتر

 داستان
3 

 

 بودن عناصر میزان بومی

ــت  ــر اس ــده عناص ــه فاده ش ــس زمین ــادر پ ــیت  ه ــا شخص ــای ی ه

هــــای گردشــــگری، جاذبـــه در جهــــت معرفــــی  ،داســـتان 

ــوغاتی  ــاهیرملی، ســ ــنن و   مشــ ــی، آداب و ســ ــای محلــ هــ

 های ملی و مذهبی کشورمان طراحی شده است؟مناسبت

6 

 

انتخاب رنگ و اندازه مناسب نوشتار 

 )متون به فارسی نوشته شود(
 4 
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های بهینه سازی استفاده از تکنیک

های پیشرفته برای کاهش ها و ابزارکد

 مصارف حافظه

 های کد نویسی مناسب نظیر:بکار بردن دستورالعمل

ــتفاده ح ــی اس ــکریپت ت ــان از اس ــت   الامک ــک جه ــای کوچ ه

 ــ    ــرم اف ــرفته ن ــات پیش ــتفاده از امکان ــد، اس ــازی ک ــه س زار بهین

، اســـــتفاده BroadCast، clone ،Block ،Dataنظیـــــر 

هـای شـرط، اسـتفاده از لیســت    هـای تکـرار و سـاختار   از حلقـه 

ــردازش رشـــته  Make a list)داده ــتفاده از پـ ای ( و اسـ

(Data processing.) 

12 
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  6 بازی در روند اجرای خود تا انتها بدون مشکل اجرا شود اجرای  بدون خطا

  6 پیاده سازی اهداف تعریف شده در سناریو بصورت کامل  انطباق اثر با اهداف تعریف شده 

  8 تعریف حداقل سه مرحله  ای  بودن مرحله

  8 د. در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گرد ثبت و نمایش  امتیاز هرمرحله 

 (  user friendly)کاربر پسند بودن
ی و چیدمان کاربردا بودن محیط و عناصر و اجزای بازی، گوی

 تصاویرو...(  متن، ها،ساده عناصر )دکمه
8 

 

دارا بودن ارزش آموزشی اثر )کاربردی 

 بودن( 
 5 اطبغنی بودن محتوا و پیام اثر ـ  تاثیر گذاری اثر بر مخ

 

و   صالت طرح و احترام به حق نشرا

 اینترنت عدم کپی برداری از

ی حق نشر وعدم کپ محیط بازی با احترام بهتا چه اندازه 

 ؟ده استسازی شاینترنت پیادهبرداری مستقیم از 
3 
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  4   ا خارجی(ی جدید بودن داستان بازی )نداشتن مشابه داخلی نو  یده ارائه

  3  شابهمسطح نوآوری در مقایسه با آثار 

 3  جذابیت اثر
 

  100 جمع امتیاز

 ...................امضا : .... ......................... اس :مت....  شماره .................  مدرک تحصیلی : .......................ول استانی/ کشوری : ..........نام و نام خانوادگی داور ا

 ...................امضا : .... ......................... اس :مت....  شماره ............................  مدرک تحصیلی : ............نام و نام خانوادگی داور دوم استانی/ کشوری : ..........

 نام و نام خانوادگی 

 مدیر پژوهش سرای قطب استانی کدنویسی

 تاریخ وامضا

 نام و نام خانوادگی 

 کارشناس امور پژوهش سراهای دانش آموزی

 تاریخ وامضا

 

 

 

 

 

 


