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 مقدمه :  .1

شود  فرایند منظم و مستمری است که از یک سو به شناسایی و بهره برداری مؤثر از کلیه منابع درونی و بیرونی نظام آموزشی منجر می  ،کارآفرینی

، طراحی و ساخت  انطباق مهارت کارآفرینی با صنعت در راستای .گرددهای جدید یاددهی و یادگیری میو از سوی دیگر موجب ایجاد فرصت

 به آموزش آنها بیشتر کمک خواهد کرد.  ؛ وسایلی مانند اسباب بازی های رباتیکی که مورد علاقه دانش آموزان نیز هست

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 شده در   مشخص  زمانبندی   طبق  و   همگام سامانه  در   خود  کاربری  پنل   طریق  از ندتوان  میهای اول و دوم متوسطه  دوره  آموزان  دانش  تمام

به شماره   آموزی  دانش سراهای  پژوهش  نمایشگاه دستاوردهای  و  پژوهشی  -علمی  جشنواره   دوره   سومین  برگزاری  بخشنامه  اجرایی  تقویم

 نمایند.  نام ثبت  نفره  3تا  2تیم یا  انفرادیصورت   به ، 1400/ 07/ 20مورخ  361/400

 .منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک  تیم  اعضای: تذکر

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

  ساخته   آموزدانش   توسط  که  هاییطرح  است  بدیهی.  باشد  شده   کدنویسی  و  ساخته  1و بر اساس جدول    تیم   اعضای  توسط  باید  ،بازیاسباب .1

  عهده   رب  امر  این  تشخیص .  شد  خواهند   حذف   مسابقات  دور  از   ،باشد  مشاوره   و   راهنمایی  حد   از  بیش  راهنما  استاد  مشارکت  یا  و   د نباش  نشده 

 . است داوران  کمیته

 . باشد تیم اعضای  توسط شده   نوشته دستورالعمل و عملکرد راهنمای طبق دقیقا  طرح، اجرای  روند .2

  طراحی  در  قسمت   دو  باید   حتما  ،(میکروکنترلر   یا  کامپیوتر)  نویسیبرنامه  و   مکانیک  الکترونیک،  قسمت  3  بین  از  ؛شده   ارائه   بازیاسباب  در .3

 . باشد  شده  استفاده  آن

پژوهشی و نمایشگاه دستاوردهای پژوهش سراهای دانش آموزی به   –برگزاری سومین دوره جشنواره علمی  به شرایط عمومی بخشنامهتذکر: 

 توجه شود.  20/07/1400مورخ  400/ 361شماره 

 ثر:ا مستندات مورد نیاز  .4

 گردد: ارسال، به همراه اصل اثر کد ثبت اثر در سامانه همگامبا نام   CD یا DVD قالب  در( و ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

   PDF  قالب  در شده  تکمیل  1 برگ نمون .1

   PDFتکمیل شده در قالب    2نمون برگ  .2

   PDFتکمیل شده در قالب    3نمون برگ  .3

 گیرد.کنندگان قرار میدر اختیار شرکتتوسط قطب کشوری نمونه آن .  TDP  (Team Description Paper)یا    مقاله توصیف تیم .4

ی ارتباطی درج شده در  هاکانال متناسب با  ...  پوستر و    ، کاتالوگ  ، فیلم تبلیغاتی، نشان )لوگو(  :مستندات مربوط به بازاریابی و تبلیغات شامل .5

 وکار. بوم کسب 

 (( User Guide) کاربران برای استفاده  راهنمای) بازیاسباب  صحیح  اجرای دستورالعمل و  عملکرد راهنمای .6

 نقشه مکانیک، نقشه الکترونیک )شماتیک(، مدارچاپی )اگر مدارچاپی توسط خود تیم تهیه شده است(    ،کد :مستندات علمی شامل .7

  ای نوشته   باید  ارسالی  فیلم  در  .(سازی تا ساختاز شبیه ) بازی  اسباب  ساخت  و  طراحی  روند  از  ایدقیقه  4تا    2صورت فیلم  گزارش تصویری به  .8

   . باشد   شده   نوشته   A4  کاغذ  یک   روی  برداریفیلم   روز و    و تاریخ   "بازیلیگ ساخت اسباب   -رباتیک  کشوری  مسابقات  دوره   اولین "  عنوان   با

 ثانیه نمایش داده شود.    5تا  3به مدت  1در ابتدای فیلم باید تصویر نمون برگ  تذکر:
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 دقیقه  4حداکثر زمان فیلم  ،بازی بدون خطا و با توضیحات کاملاسبابعملکرد  فیلم .9

 د. ند و کیفیت لازم را برای بازبینی و بررسی، داشته باش نباش واضح  ها فیلم تذکر:

  ها تی قابل کوچک به شرطی که همه  ای  لازم نیست در ابعاد واقعی ساخته شود و تنها ساخت نمونه  ؛  بسیار بزرگ است  موردنظربازی  اگر اسباب .10

 مورد قبول است.  ،و امکانات سایز واقعی را داشته باشد

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه همگام ثبت نام نموده اند، آثار خود را در    رباتیکدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات    . مرحله منطقه ای :1ـ    5

  داوری   3 نمون برگ اساس  نمایند. آثار، در این مرحله توسط پژوهش سرای دانش آموزی منطقه و برموعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می 

یند  آفرگردند. لازم است پژوهش سرای دانش آموزی منطقه،    می  معرفی  استانی  مرحله  شرکت در  جهت   منطقه،  با سهمیه   مطابق  شده و برگزیدگان

آنها انجام داده و سپس مستندات این آثار، به پژوهش سرای  نقاط قوت   و تقویتنقاط ضعف  جهت رفعآثار برگزیده را مد آکار هدایتو   راهنمایی

 ارسال گردند.  رباتیک قطب استانی 

  آموزی   دانش  سراهای  پژوهش  امور  و پیگیری  نظارت  محترم  کارشناس  نظارت  تحت  رباتیک  استانی  های  قطب  توسط  مرحله استانی : .  5-2 

گردند. مستندات    می  معرفی  کشوری  اول  مرحله  شرکت در  جهت   استان،  با سهمیه  مطابق  شده و برگزیدگان  داوری  3  برگ  نمون  اساس  بر  و  استان

 د.نارسال می گرد رباتیکآثار برگزیده به قطب کشوری 

و سایر مستندات به صورت غیر حضوری انجام می    ها  استان  از  در این مرحله، بررسی و ارزیابی آثار ارسالی. مرحله اول کشوری :  5-3

 گیرد. 

مرحله دوم کشوری :5-4 با    .  داوران  )آنلاین(  غیرحضوری  اثر  شامل مصاحبه  ارائه  صاحبان  آنها  TDPو  باشد. لازم  توسط    است   می 

زمان در دفاع غیرحضوری )آنلاین( شرکت  صورت هماند، به صورت تیمی در این گرایش شرکت نموده آموزانی که در تدوین اثر نقش داشته و به دانش 

 نمایند.

 . خواهد شد یرسانرسمی اطلاع  یهاتیسا از طریق وب  ،کشوری مراحلنحوه اجرا و زمان دقیق  تذکر:

 ضمائم : .6

 بازیقوانین طراحی و ساخت اسباب :   1جدول 

 در منزل یا شهربازی باشد.  استفاده قابلبازی و یا سرگرمی اسباب  تواندیم ،وسیله طراحی و ساخته شده  .1

در نحوه عملکرد آن نقش داشته    ،ی است که حالت تعاملی با کاربر برقرار کند و کاربراله یوسبازی منظور از اسباب ،در این مسابقهتذکر: 

 .شودیمآن وسیله باعث سرگرمی کاربر  عملکرد ،باشد ولی در وسایل سرگرمی

 بازطراحی و ساخت یک وسیله که نمونه داخلی یا خارجی دارد، مجاز است.  .2

 استفاده شده باشد.  بازیاسباب  عملکرد اصلیی در سینوبرنامه الکترونیک و   ،حداقل باید دو قسمت از سه قسمت مکانیک .3

در جذابیت بصری یا شنیداری نقش    فقطی که  سینوبرنامه مکانیک و    ،ی الکترونیکهاقسمت در صورت استفاده از هرکدام از    تذکر:

بلوک مستقل در عملکرد    عنوان به و    ردیگیمداشته باشد، امتیاز آن در فرم داوری در قسمت جذابیت شنیداری و بصری مورد ارزیابی قرار  

 .شودی نماصلی شناخته 

 ساخت وسیله جدید مجاز است. جهت بازطراحی و یا ،ی دیگرهای بازاسبابیی از هاقسمت استفاده از قطعات و یا  .4
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لازم نیست حتما از باتری استفاده شود و فقط استفاده    ،طراحی شده باشد  حملقابلبازی  اسباب   عنوانبه وسیله ساخته شده    کهیدرصورت .5

 بیان شود.   TDPولی این مورد باید در  است یکاف جهت ارائه به داوران  آداپتوراز 

در عملکرد اصلی مورد قبول نیست و    بلوک الکترونیک   عنوان بهیی  تنهابه استفاده از باتری و آرمیچر )با گیربکس یا بدون گیربکس(   .6

 استفاده شده باشد. باشد،  ترانزیستور و... ،حسگر، آی سی ؛باید از مدارات الکترونیکی که شامل حداقل یکی از موارد

  ، یسینوبرنامه ی هازبان استفاده از هر نوع پردازشگر )انواع میکروکنترلر، انواع    ،بازیساخت اسباب   در صورت استفاده از پردازشگر در  .7

 کامپیوتر و...( مجاز است. ،رزبری پای

 تیم از دور مسابقات حذف خواهد شد.  ،در صورت عدم رعایت نکات ایمنی .8

 ... شود، مجاز نیست.  آتش و  ،انفجار ،واکنش شیمیایی استفاده از فرایندهای شیمیایی که منجر به  ، در کاربرد وسیله :1تذکر

 استفاده از هر نوع ساختاری که احتمال آسیب به کاربر داشته باشد، مجاز نیست.  :2تذکر

 . مجاز نیست ،استفاده از هر نوع قطعه تیز و برنده که منجر به آسیب کاربر شود :3تذکر

  گردهمایی و ،  ی اجتماعی، کاتالوگ، پوستر، وبینارهاشبکه )سایت،    ی تبلیغاتیهاکانال داشتن حداقل دو مورد از    ،در قسمت بازاریابی .9

 ست.ا الزامی ،وکارکسب ( درج شده در کانال ارتباط با مشتری بوم ...

اجتماعی  :1تذکر های  با شبکه  بازاریابی  از    ،در صورت  باید  واتس آپهارسانامی پالزاما  از  استفاده  و  استفاده شود  داخلی    ، تلگرام  ، ی 

 مجاز نیست.  ... اینستاگرام و

محتوای تبلیغاتی با مدت فعالیت بیش    5پست و     20شامل حداقل    دکننده یبازدعضو یا    100با حداقل    ،ی اجتماعی بومیهاشبکه   :2تذکر

 از سه ماه مورد قبول است. 

 در صورت بازاریابی با کاتالوگ یا پوستر، نیاز به چاپ آن نبوده و ارسال فایل آن کافی است. :3تذکر

 باشد.   4Aگه ابعاد کاتالوگ یا پوستر، باید به اندازه بر :4تذکر

ی، فیلم و ...( حتما باید محتوا توسط خود تیم تولید شده و شامل  گرافموشن در صورت بازاریابی با محتوای تبلیغاتی )پوستر، تیزر،    :5تذکر

 نماد تیم )لوگو( و نام محصول باشد.

 خودداری شود. ، ی تبلیغاتی محصولات مشابههالمیفاز ترجمه  :6تذکر

 ثانیه باشد.   60زمان تیزر، موشن گرافی یا فیلم نباید بیشتر از  :7تذکر

ی یا ایجاد کرده باشند ولی  سینوبرنامهکنندگان سایت را  حتما شرکتکه  نیاز نیست    ، در صورت بازاریابی با سایت و یا وبلاگ  :8تذکر

 محتوای آن باید توسط اعضای تیم تهیه شده باشد.

 باشد.  د یبازد 100محتوای تبلیغاتی و تعداد بازدید از سایت حداقل  5پست و  20ماه با حداقل  3 حداقل ،مدت فعالیت سایت :9تذکر

مخاطب و تهیه    50یی یا وبینار تبلیغاتی با حضور حداقل  گردهمابرگزاری حداقل سه    ، در صورت بازاریابی با گردهمایی یا وبینار  :10تذکر

 . الزامی استثانیه ای   30شامل خلاصه موارد ارائه شده و گزارش تصویری  pdfگزارش در یک فایل 

 مستندات با توضیح کامل ارسال گردد. ،در صورت استفاده از هر روش خلاقانه دیگر به جز موارد فوق برای بازاریابی و تبلیغات .10

 استفاده شود. ، طراحی شده یا از یک نشان آماده متناسب با محصول آموزاندانش لوگو( توسط )اد نم .11

 کلیه شئونات اسلامی الزامی است.  در همه موارد بازاریابی رعایت  ،در تهیه محتوای تبلیغاتی .12

نرم  .13 کلیه  به  دسترسی  نحوه  از  اطلاع  برنامه جهت  و  و   ،هاافزارها  مسیر  در    نقشه  که  است...  شده  اشاره  آن  به  سایت    ، قوانین  های  به 

src.medu.ir  رسان شادرسانی در پیام اطلاع  های  و یا  قطب کشوری رباتیک و یا کانال(robotic_src)  و یا ایتا(robotic_src)   

 مراجعه کنید.
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 بازیطراحی و ساخت اسباب  : شناسنامه 1نمون برگ 

  استان / شهرستان 

  آموزیدانش  سرایپژوهش نام مدرسه / 

  کد ثبت اثر در سامانه همگام 

  نام تیم

   سرگروه:  آموزاندانش  خانوادگی نام و  نام

    ملی کد

    پایه تحصیلی رشته تحصیلی/ 

    تلفن همراه 

    شماره تلفن منزل با پیش 

  بازی مناسب چه رده سنی است؟ اسباب

  شهربازی یا خانگیمناسب استفاده در 

  نام محصول 

  (بازی یا سرگرمینوع محصول )اسباب 

  های اجتماعی مجازی آدرس سایت/ شبکه 

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 تلفن، تاریخ و امضا   شماره

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 تلفن، تاریخ و امضا  شماره

 نام و نام خانوادگی

 آموزی مجری سرای دانشمدیر پژوهش 

 

 تلفن، تاریخ و امضا  شماره

 وکار  : بوم کسب  2نمون برگ 

 تاریخ  نام محصول نام تیم وکار کسب بوم مدل 

 شرکای کلیدی  فعالیت های اصلی ارزش های پیشنهادی   ارتباط با مشتریان ی مشتریان هابخش

 منابع اصلی  کانال توزیعی  

 ساختار هزینه  جریان های درآمدی 

آموزان  گیرد. دانش کنندگان قرار میی تکمیل شده در اختیار شرکت ها نمونه وکار و  فرم خام بوم کسب   ، توضیحات تکمیلی، فیلم آموزشی

تا   17بخش  دوم  دوره متوسطه    "کارگاه کارآفرینی و تولید  "  کتاب  توانندیم  ،وکار و شیوه ارزیابیبرای آشنایی بیشتر با مفاهیم بوم کسب 

 را مطالعه نمایند.    27
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 بازیطراحی و ساخت اسباب غیرحضوری : داوری 2نمون برگ 

 

 

 

 

 همگام:  کد ثبت شده اثر در سامانه  :تیمنام 

 تحصیلی:  رشته منطقه/ناحیه: شهر: استان : 

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی آموزان دانش آموز/دانش نام و نام خانوادگی 

    

    

    

 ضریب نهایی  ضریب  امتیاز توضیحات  معیار ارزیابی 

 لیست  چک

 رعایت شرایط اختصاصی اثر 
 1 □بلی 

 : ........1ضریب 
 0 □ خیر 

 صورت کاملارسال مستندات به 
 1 □بلی 

 : ........ 2ضریب 
 0 □ خیر 

 ایمنی رعایت نکات 
 1 □بلی 

 : ........ 3ضریب 
 0 □ خیر 

 امتیاز کسب شده  حداکثر امتیاز توضیحات  فنی

  8 بازی با راهنمای استفاده کاربر و بدون خطای عملکرد اسباب انطباق کامل انطباق عملکرد

  12 ( حالت 3امتیاز و حداکثر  4هر حالت )  بازی دارای بیش از یک حالت عملکردی باشد.اسباب تنظیمات قابل تغییر 

 ی سازنهیبهی هاکیتکنی استفاده شده و استفاده از ها، کتابخانهتسلط به کد نویسی  برنامه

 نقشه و روابط استفاده شده در طراحی قسمت مکانیک  ها، فرمول تسلط به  مکانیک    30

 ها ماژول های استفاده شده و انتخاب صحیح قطعات یا تسلط به عملکرد قطعات و ماژول  الکترونیک  

  توضیحات  بازاریابی و تبلیغات 

  10 متناسب با رده سنی کاربر  ،صدا ،استفاده از رنگ، نور جذابیت بصری، شنیداری 

  15 نامه وه یش  به باتوجهوکار تکمیل صحیح بوم کسب وکاربوم کسب

 بازاریابی

،  ی اجتماعی، کاتالوگ، پوستر، وبینارها شبکهی تبلیغاتی )سایت، هاکانال داشتن حداقل دو مورد از 

      نامه وه ی ش و منطبق بر  وکارکسب( درج شده در کانال ارتباط با مشتری بوم ...گردهمایی و 
20  

  2 نماد )لوگو( منطبق بر فرهنگ بومی و ملی 

  3 نام محصول منطبق بر فرهنگ ملی و بومی  

  100 =امتیاز نهایی (امتیاز کسب شده) × ( 3ضریب ×  2 ضریب  ×  1 ضریب) =نحوه محاسبه امتیاز نهایی

 .....................   :...................... امضا  :شماره تماس  .......................  :مدرک تحصیلی  ای/استانی/کشوری: .............................نام و نام خانوادگی داور اول منطقه 

 .....................   :...................... امضا  :شماره تماس  .......................  :مدرک تحصیلی  ای/استانی/کشوری: .............................نام و نام خانوادگی داور دوم منطقه 

 نام و نام خانوادگی

 آموزی مجری سرای دانشمدیر پژوهش 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی  

   رباتیک کشوری/سرای قطب استانیمدیر پژوهش 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 آموزی دانشسراهای کارشناس امور پژوهش 

 تاریخ و امضا 




